® Beachvolleyball

® Electronic Arts GmbH Triforum
Cologne

e GC Beach Club

e DELL

e J6llenbeck GmbH

HALLE 4

e 1C Company

® Acronis Germany GmbH

® ACTIVISION Deutschland GmbH
® AGEIA Technologies Inc.

o Alternate Computerver-
sand GmbH

e AMD GmbH

® Ascaron Entertainment GmbH

® ASUS COMPUTER GmbH

e Basic Management Agentur

® Bauer Verlagsgruppe

® BenQ Deutschland GmbH

e beyerdynamic GmbH & Co. KG
® Bigpoint GmbH

® BUFFALO Technology LTD

® BUG Computer Components AG

* Burda interactive com-
munities GmbH

e Caipirinha Games

e cdv P.0.S. GmbH

e CDV Software Entertainment AG
e Chillout Area zur GC

e Cinestar Marketing

® Codemasters GmbH Computer
Game Developers & Publishers

e Com! Magazin Funware
Products GmbH

e Commodore Gaming

e COMPUTEC MEDIA AG

e Cybermedia Verlag

* Doomster powered by Sqoops
e Empire of Sports

o ENERMAX Deutschland Coolergiant
Computers Handels GmbH

e Engineering for Kinetik En-
tertainment (EKE)

® ESWC Germany/ Austria (TOP IDEAS
Marketing & Events GmbH)

e FREAKS 4U GmbH
® Frogster Interactive Picture AG

® Fujitsu Siemens Com-
puters GmbH

e GC Anime Kino

e G.Skill International
Enterprise Co., Ltd.

® GellL Golden Emperor
International LTD.

e Genius, KYE Systems
Europe GmbH

. Greg Computer Cologne
GmbH

e Hama GmbH & Co. KG
® Hiper Hi — Performance PC b.v.

* HMH Hamburger Medien
Haus Vertriebs GmbH

* JAMBA! GmbH

HALLE 2

® 4 Players GmbH Co1

o AMD GmbH Eg1

e ATARI Deutschland GmbH Eo2

e Bigben Interactive GmbH E39

e Blizzard Entertainment Europe E12
e Caseking GmbH Cog

® CD Projekt Red Eog

e CEG Interactive Entertain-
ment GmbH Co2

e Chillout Area zur GC A12

e Com! Magazin Funware
Products GmbH F39

e coolspot AG E4o

® Deutsche Telekom AG T-Online Eo1
e dtp Entertainment AG F40

e Flexiglow Lighting Cog

e Game-TV GmbH E41

e Gaya Entertainment GmbH F30

e GD GameDuell GmbH E42

* Hauppauge Computer
Works GmbH Eg4a
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e Microsoft Deutschland
GmbH

® Ongame Network Limited

e Samsung Semiconduc-
tor Europe GmbH

® sqoops GmbH
¢ TGC — The Games Company

a2

* JF Motorsport GmbH A3t
e K2 NETWORK, INC E46

e Konami Digital Entertain-
ment GmbH

e LEO Gesellschaft fiir Computer
& Kommunikation mbH

* Mad Mouse
® Magix AG
® Marketpoint GmbH

* MaxPoint Handelsgesell-
schaft mbH

* McAfee GmbH

e Media Markt Manage-
ment GmbH

e Midway Games GmbH
e MindArk PE AB

e MSI| Technology GmbH
e Mushkin EMEA Ltd.

* NOVA

® OnlineWelten GmbH

® Panini Verlags GmbH
o PAVONINE, INC.

e Personalamt der Bundeswehr
ZeMEMBw

e phenomedia publishing gmbh
® Phoenix Games (Holland) B.V.
® Raidsonic Technology GmbH

e Raptor Gaming Technol-
ogy GmbH

o Razer (Asia-Pacific) Pte Ltd

e Reachin Technologies AB

® REVOLTEC c/o Listan
GmbH & Co. KG

® Roccat GmbH

e Rombus International GmbH
® RTL GAMES GmbH

e S.A.D. GmbH

e Saitek GmbH

® SEGA GERMANY

e seven_m Vertriebs GmbH

e Shanghai Ferry Technolog'
Information Crc\)/. Ltd. i

® SNOGARD Computer GmbH

e Square Enix Europe Ltd.
Castle House

o Steelseries ApS
e Thermaltake Germany GmbH

® Tomarni GmbH c/o Freie
Universitat Berlin

¢ TOSHIBA EUROPA (I.E.) GMBH

e Vidis Electronic Ver-
triebs GmbH

e VisuMotion GmbH
e Wallie B. V.
® Wirecard AG

® |DG Entertainment ; .
Verlag GmbH E35 -

® |GA Worldwide Ltd. Eo2
® IN2Games Ltd. D22

® JoWooD Productions
Software AG F12

® Media Markt Manage-
ment GmbH C11/ Eo2

® Microsoft Deutschland GmbH Ao2
® Mymmo GmbH (allvatar.com) E4a
* NINTENDO of Europe GmbH A22

e Philips Consumer Electronics E4a
® RT Reprotechnik.de GmbH E21

e Samsung Electronics GmbH E4a

® Take 2 Interactive GmbH Ca1

e Vivendi Games Deutschland
GmbH E12

e World Cyber Games Advanced
Cyber Entertainment GmbH E4a

® XL Werbetechnik OHG F19
e Zweitgeist GmbH Eo1
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e ATARI Deutschland GmbH Aog4
® GamesMarkt F28

e J6llenbeck GmbH Ao8

® Nyko Technologies B1o

® SNOGARD Computer GmbH Bo8

® Agentur fiir Arbeit Leipzig

® Arbeitsgemeinschaft Kinder-
u. Jugendschutz Landes-
stelle NRW e.V. (A)S)

e astragon Software GmbH
e Avanquest Deutschland GmbH

® Axel Springer Mediahouse
Miinchen GmbH

e bhv Software GmbH &
Co. KG

e bildungsklick.de

* BPjM Bundespriifstelle fiir
jugendgefahrdende Medien

® Bundesverband interaktive
Unterhaltungssoftware (BIU)

e BrainGame Publishing GmbH

e Brockhaus Duden Neue
Medien GmbH

® Bundeszentrale fiir poli-
tische Bildung

e ComputerProjekt Koln e.V.
¢ Computerspiele Museum

e Turtle Entertainment GmbH A28

e Upper Deck Europe B28

¢ Vivendi Games Deutschland
GmbH B28

e HTWK Hochschule fLTI’ Teim&a' |
Wirtschaft und Kultur (FH)

e JFF — Institut fiir Medienpdadagogik
in Forschung und Praxis

¢ Jugendamt der Stadt Leipzig
e Kaspersky Labs GmbH
e Kommission fiir Jugendmedien-

schutz c/o Bayrische Landeszen-
trale fiir neue Medien

e Landesanstalt fiir Medien
Nordrhein-Westfalen (LfM) Anstalt
d. offentlichen Rechts

e Mediadesign Hochschule
fiir Design und Informatik
Studienberatung

e Microsoft Deutschland GmbH
Microsoft Academic Programm

e Mindscape Germany GmbH

o Mitteldeutsches Druck- und
Verlagshaus GmbH & Co. KG

* NORIS-SPIELE Georg Reulein
GmbH & Co. KG

Berlin ® Novitas Publishing GmbH
e Cornelsen Verlag GmbH ® Rabenstark Spielzeug GmbH
& Co. OHG

® DEEP SILVER A division
of KOCH Media

e Deutsches Kinderhilfs-
werk e.V.

e digital publishing AG

e dtp Entertainment AG

® EMME Deutschland GmbH
e exDream

e fairconnect Entertainment
Network GmbH

® Franzis-Verlag GmbH
* G DATA Software AG
e Games Academy GmbH

® GVU - Gesellschaft zur Ver-
folgung von Urheberrechts-
verletzungen e.V.

e Hasso-Plattner-Institut fir Soft-
waresystemtechnik GmbH

HALLE 3

e Aerosoft GmbH Luftfahrt-
Datentechnik A21

e ak tronic Software &
Service GmbH C20

e Avid Technology GmbH c/o
Pinnacle Systems A3s

e Chillout Area zur GC C10

e Clan Match Exchange
Good Game Og C24

e Cyberlink Europe B.V. A12
® CyPress GmbH Ao1

e DEEP SILVER A division
of KOCH Media A12

e Disney Interactive Studios A
Division of the Walt Disney
Company (Germany) GmbH Co2

e EIDOS GmbH B2o

e Electronic Arts GmbH
Triforum Cologne Bo2

® Empire Interactive A12

* GAME FACE Ping
Publishing GmbH A23

® GIGA Digital Television GmbH Ago

® Goa — Division Contenus
France Telecom A2o0

e rondomedia Marketing &
Vertriebs GmbH

® Roxio Ltd.
® SAE GmbH
e Sonderbereich GC family

e Sybex-Verlags- und
Vertriebs GmbH

e Tivola Publishing GmbH

e Universitat Leipzig Zentrum
fir Medien und Kommu-
nikation

e USK-Unterhaltungssoftware
Selbstkontrolle

e USM United Soft Me-
dia Verlag GmbH

® Xepta Ltd.

e Zentrale fiir Unterrichtsme-
dien im Internet e.V.

e Zone 2 Media GmbH

fa
e Guillemot GmbH A29 @

® INTEL GmbH A30

e Lexware GmbH & Co.KG A12
e Logic3 plc A31

e Logitech GmbH A3o

e Marketpoint GmbH A3s

e Media Markt Manage-
ment GmbH A12, A35

* Nyko Technologies A11

e Performance Designed
Products A33

e Sennheiser Vertrieb und
Service GmbH & Co. KG Bo2

e Softwin GmbH A3o

® Sony Computer Entertainment
Deutschland GmbH (SCED) Eo2

e Square Enix Europe Ltd.
Castle House A12

e Symantec Deutschland GmbH A3s
e Turtle Entertainment GmbH A3o

e Ubisoft GmbH Ao2

e Wilkinson Sword GmbH Azo



PROGRAMM-HIGHLIGHTS IN HALLE 5

Halle 5-B20

Halle 5-B21

Halle 5-E32

Halle 5-C21 Halle 5-F 40
Halle 5-B31

Halle 5-E50 Halle 5-Bo1/Co1
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VIER HALLEN, VIELE HIGHLIGHTS
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WILLKOMMEN AUF EUROPAS GROSSTER ERLEBNISMESSE FUR GAMES & INTERAKTIVE UNTERHALTUNG

PROGRAMM * LAGEPLAN * AUSSTELLERVERZEICHNIS



